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Afficher une carte
Enregistrer une clé Google 
Maps API
Inclure le script Google dans 
la page
Définir un élément de la 
page comme étant la carte
Centrer une zone 
géographique



 

L'ajout de controles se fait par la méthode addControl(new control())

Plusieurs controles sont disponibles par défaut :

GLargeMapControl() GSmallMapControl()

GMapTypeControl()

GScaleControl() GSmallZoomControl()

Il est possible de créer d'autres contrôles, en implementant l'interface GControl

Contrôler la carte



 

Afficher des marqueurs
objet GLatLng :

définit un point par ses coordonnées 
géographiques.
Les parametres de son constructeur 
sont :
 lat : latitude
 lng : longitude

objet GMarker :

représente un point affiché sur la carte. 
Implemente plusieurs méthodes dont :
 openInfoWindow(content)
 setImage(url)
 hide()
 show()



 

Utilisation du géocodeur
Le géocodage consiste à affecter des 
coordonnées géographiques à des 
adresses ou à des objets spatiaux (par 
exemple voirie, barycentres de 
territoires ...)

extrait de Wikipédia

Utilisation de l'objet GclientGeocoder :



 

Google Maps et Ajax
La fonction GdownloadUrl permet de 
récuperer un fichier stocké (ou généré) par 
le serveur :

Un traitement du xml reçu permet 
d'afficher les marqueurs sur la carte, 
ainsi qu'une liste associée :



 

Gestionnaire d'évènements
La gestion d'évenements utilise la 
méthode Gevent.addListener pour 
déclencher des actions :

Gevent.addListener(source,  event);

 source est l'élément sur lequel 
l'événement sera déclenché
 event est la fonction appelée lors 
du déclenchement

évènement sur la carte :

événement sur un marqueur :


